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An

Herrn Stadtverordnetenvorsteher
Kai-Uwe Fischer

Sehr geehrter Herr Stadtverordnetenvorsteher Fischer, ich bitte Sie folgenden Anfrage auf

die Tagesordnung der nachsten Sitzung zu nehmen:

Prifantrag: Einsatz von Augmented Reality (AR) und Virtual Reality (VR) zur Visualisierung
von Bebauungspldnen und kommunalen Bauprojekten in Karben

Die Stadtverordnetenversammlung der Stadt Karben beauftragt den Magistrat damit,
zu prufen, ob und unter welchen technischen, organisatorischen und wirtschaftlichen
Voraussetzungen AR- und eventuell VR-Anwendungen zur Darstellung von
Bebauungspléanen sowie kommunalen Bauprojekten eingesetzt werden kbnnen. Das
Ergebnis soll dann im Ausschuss fur Stadtentwicklung und Infrastruktur vorgestellt
werden.

Begrindung:

Karben befindet sich weiterhin in einer Phase baulicher Entwicklung und
Nachverdichtung. Bebauungsplane und kommunale Bauvorhaben werden bisher
tberwiegend anhand klassischer Planunterlagen, Ansichten und 2D-Darstellungen
vorgestellt. Diese Darstellungsformen erschweren haufig die raumliche Vorstellung
geplanter Gebaude, Freiraume oder Verkehrsbeziehungen.

Der Einsatz von AR- und VR-Technologien kann dazu beitragen, Planungen fur
Blrgerinnen und Blrger, politische Entscheidungstrager sowie Verwaltung
anschaulicher und nachvollziehbarer zu machen.

Denkbar sind beispielsweise:

« digitale Uberlagerung geplanter Baukorper direkt im StraRenraum mittels
Smartphone oder Tablet,

e virtuelle Begehungen geplanter Quartiere, Gebaude oder offentlicher Raume,

e bessere Einschatzung von Gebaudehohen, Sichtbeziehungen und
Aufenthaltsqualitat,

« verstandlichere Birgerbeteiligung bei Bebauungsplanverfahren,

« moderne (digitale) Offentlichkeitsarbeit der Stadt Karben.

Wir bitten um lhre Zustimmung
Mit freundlichen Grif3en
Lindon Zena



